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GO FOR THE GOLD 






IL MIO DIARIO 






Un vecchio classico della 






l'epica conclusione 






simulaiione sportiva Irova 






dell improba, ullima fatica di 












Jeff "Genius" Minter IRIDIS 






economica dell Americana 
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ALPHA, gioco caldo in questo 






IRIDIS ALPHA 






numero ..... . 
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Finalmente tra noi il nuovo 






E STATO LUI! 






mega-gioco del super 






Tra un assalto al carrello del 






capellone Jeff Minter 
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te e una conversione. Chris 






BEYOND THE FORBIDDEN 






Butler. programmatore di 
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Commando e 






Atmosfera vibrante e grandi 






Ghost n'Goblins, si confida 






effetti speciali per il seguito 






con Gary Penn 


pag 


68 


di un grande classico 












dell'adventure grafica 
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BATMAN 












Il super-eroe dei fumetti e 






OSPITI FISSI 






impegnato in una missione 
da brivido con una grafica da 
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Un ottimo "arcade 






Scoperte, proteste, deliri dei 






adventure" minato con un po' 






soliti lettori grafomani .. 
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di spara e fuggi per chi ha 






TOP SECRET 






riflessi pronti e materia grigia 






1 trucchi ufficiali per liberare 
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TAU CETI e una valanga di 






MONTY ON THE RUN 






POKE e consigli 
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Un "platform game' di classe 










che dà soddisfazione 
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AVVENTURA 






HEARTLAND 






Il Mago, nonostante l'età, é 






Grafica K. Animazione 






eccitatissimo 
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OK. Storia O.K. 1 L'arcade 






NEWS 






adventure del momento 
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Comincia la febbre pre- 






SUPER CYCLE 






natalizia con una serie di 






Una ueiocissima e 






incredibili anteprime .. . . 
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di corsa su due ruote dalla 






COIN-OP 






infallibile Epix 
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Dove spendere con "magna" 
soddisfazione le vostre 
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Medaglia d'Oro per il 
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programma del vero 
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inventore di adventure 
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SOFTWARE ITALIANO 



messaggio e si faccia 



Riccardo Albini 



1 specialesul2CrSIMHi- 


l'Europa Oi quanto lo siamo 


fi IVES. nel quale avremmo 


noi Eppure dall'Ungheria ar- 


presentalo ai nostri lettori le 


rivano molti dei programmi 


novità hardware e software 








Purtroppo. Si novità di cut va- 


mate come Aclivision, Atari. 




Ocean, Mirrorsofl, Broder- 


ra neanche una e quindi lo 


bund. Sierra. Virgin e altre 




Giochi quali Eureka, Scara- 


E triste dover constatare che 


beus. Golf Construclion Set. 


gli stand delle società che si 


tanto per nominarne alcuni. 




sono stati realizzati dalla An- 


siconiavanosulletìitatìi una 










dente ungherese. Robert 




Stein emigrato in Inghilterra 


detto Bel Paese non riesca a 


nel 56. Il .-cuore- di Andro- 


mettersi alla pari con gli altri 


meda, è a Budapest, dove 


paesi europei, dove il marca- 


Stein ha messo in piedi nove 


la degli home computer e del 


studi di produzione di soft- 


software gioco e una realtà 


ware, operanti in apparta- 




menti in attillo. Budapest non 


Non mi si venga a dire che 




questa realtà esiste solo in 


quanto lo sia. ad esempio, 


Gran Bretagna, visto che. 


Milano Eppure, che io sap- 


propno l'altro giorno, sfo- 


pia, non esiste in commercio 


gliando l'ultimo numero del- 


(all'estero) un solo program- 


Npn mi si venga a dire che 


giochi di produzione france- 


qui da noi non ci sono pro- 


se pubblicizzati nelle sue pa- 


grammatori capaci di realiz- 


gine, nonché dai numerosi ti- 




toli di giochi inglesi e ameri- 


stero. Come membro della 


cani distribuiti (ufficialmen- 






premi al concorso -Compu- 


Non voglio affrontare qui il 


ter Play '86», ho potuto con- 




statare la capacità dei pro- 


sì quello della produzione di 








Perchè in Francia riescono a 


screta. Certo, a volle è un pò 


produrre giochi originali (e 


naif, ma quello che manca, a 




mio avviso, è soltanto un po' 


l'esempio della infogrames 


di esperienza e. soprattutto. 


di cui abbiamo presentalo, Il 


qualcuno che li sappia indi- 






dragare) e in Italia no? 


qualcuno che sappia consi- 


Si dirà che la Francia non fa 


gliargli come trastormare un 


parte del terzo mondo' del 


buon programma realizzalo 


software come l'Italia, si dirà 


artigianalmente in un prodol- 




(comprese cose tipo co- 
Tutto ciò Che non ri- 
guarda il gioco vero e 
proprio 
GRAFICA 

Varietà, dettagli ed effica- 
cia delle immagini, qua- 
lità dell animazione, flui- 
dità del movimento 

SONORO 

effetti sonori, qualità sia 



I BOLLINI QUALITÀ' di ZAPP! 

MEDAGLIA D'ORO 



IN OUESTO NUMERO: 

Baiman (GC) [ 

Bovona Ida FoiCidden 
Foresi (GC) 
Collapse 



GIOCO CALDO 

I giochi caldi del mese 

torno al 90% nei Giudizio 

Globale Consideriamo 
ogni Gioco Caldo di 
ZZAP' un oltlmo acquisto, 
a meno che non odiate 
quel tipo di 



B. 22 KnigM Rider 

Indis Alpha iGCI 
- 20 Miami Vice 
..30 M.ssion Elevator 
. 24 Mcmtv or the Run |GC) 

Par al lai (GC) 
~ S7 Slreei Olympics 
.. t6 Subbi Cycle |GC) 



- .Il Bilr 



konix 

= SPEEDK1NG 



il joystick anatomico, 
per ogni tipo di mano... 



• design rivoluzionario, 

si adatta perfettamente alla tua mano 

• dotato di micro-switch 
svizzeri 

• sopporta fino a 10 
milioni dì sollecitazioni 




Cari miei, la vita e dura, uno lavora, si applica, si sbalte e poi lo con- 
testano. Ma com'è che non siete mai contenti? E poi ci sono quelli che 
lanno Sherlock Holmes e scoprono gli altarini! Ma noi non abbiamo segreti 
per nessuno, sopralluno non abbiamo paura di nessuno e rispondiamo a 
tutti. 

Per quelli che hanno chiesto degli abbonamenti, la risposta è NO. Non è 
previsto per ora un servizio abbonamenti per Zzap!. ma non preoccu- 
patevi. Chiedete al vostro edicolante di ordinare una copia per voi e solo 
per voi e di tenerla al sicuro. Inventatevi una parola d'ordine o qualcosa 
del genere. 

Per quelli che hanno chiesto di Dragon's Lalr la risposta è tra i test. 
Per quelli che non hanno ancora scritto lo lacciano alla svelta o non tro- 
veranno più posto: queste pagine sono già prenotate per I prossimi 89 
numeri. Hasta luego! 



Giuseppe Verzl. Milano 



computer MSX 
Massimiliano Poli. 



Rino Ansi. Venezia 



i, lutto quello che 
te è molto gius 
zzo Ora qualche 



Siete troppo forti!! 

Ma perù devo farvi una 

critica! Su più di 20 gio- 

due per il C 16. è troppo 

Roberto Agnest. Roma 



ounC16eso- 



Glannì Romano, 



sco e che 


posseggono Genova 


Sensi Qi colpa? Orgoglio lerilo? Demagogia? O alleo? Il 




i ha spinti a raggruppare alcune delle lettere 




he ci accusano di considerare i vari C 16, MSX 


o Alan come 


computer di serie 8. è per noi assolutamente 


ignoto' Ma è poi vero che il nostro atteggiamento è cosi 




E pur vero che contano i risultati e non i len- 


fativi, per e 


i le vostre critiche sono londale, ma dietro 


ogni numerc 


dì Zzap! ci sono deprimenti ricerche di soll- 


ware per i s 


ecitati computer che giungono sempre ad un 






Cerio ogni n 


ese escono, anche se in quantità intime, gio- 


chi dedicati 


al C 16 o all'MSX. ma quanti di questi pochi 




3 pagina di recensione? Per questo abbiamo 


deciso di "passare" solo materiale che superi il decente 


comegiudiz 


o globale, sapendo Cu ciuciti.' ,-ivr ebbe scori- 


tentalo qualcuno e t'avrebbe tallo gridare al tradimento. 


Con questo 


noti intendiamo consiacrjrc chiuso l'argo- 


mento' continueremo ,ì sIi:ì!Ii'ici per procurarci dei buoni 


giochi per ogni numero e magari non et limiteremo alle ul- 


timissime novità. 


ABBIATE FIDUCIA!! 



(due che h 
modore 16. 



miei quasi (per colpa vo- 
liducia riposta in Oegli 



della vostra rivista ma 
se si ripeteranno queste 
cose., addio da parte 



Cara redazione di 
Zzap, 

vi scrivo per dirvi che ho 
fondato un club per gii 
utenti di computers Ala- 
ri (compatibili XLÌ e che 
è in funzione da un an- 
no Ci siamo messi in 
contatto anche con Alari 
Clubs americani che ci 
torniscono vari Upl <J 
materiale. AQll , lscf "' 
V jene consegnala una 
tessera plasticata e de- 
gli adesivi. C'è anche il 
nostro qiornale ricco 01 
notizie varie, inoltre vO- 

■ Matteo Longo di Geno- 
va'' non È vero che non 
Ci sono programmi per l 
computer Alari! I P'* 
gramm, ci sono eccome! 
Solo che ci sono nei ne- 
gozi Più specializzati 
Volevo anche dirgli di 
.scriversi al nostro club 
(se lo desiderai scriven- 



do a questo indirizzo: 
ErbaFab.o.via Naziona- 
le 18 Vigano S. Martino 
24060 Bergamo- Oppure 
telefonando dalle Ib-W 

n poi al n. 035*820074. 

FANT AGONI PLIMENTI 

PER LA RIVISTA OK!!! 

p s (Una domandina). 



Sulla vostra rivista a pa- 
oina 68 del rv 2 si dice 
che l'Alan ha presenta- 
to ,1 Kit pai- rendere II 
■520 ST compatibile co 
PC.IBMOuesUcomp.- 
libimà è completa? P° 
si dice che questo Kii 
Se,,,, da una ver»».» 



ecco un «/ „™° * ^S"S»"«* 
mm dire Intendanoci f' ò JJZ"^ C u,n°oc,r.mml so- 
cOS,c,,nt,en°n<>'<:''°f c °™ U '',Zc„e C ,,c,,v,d,- 
no poco reperMI, oper.cloO >°" ''"™ C SC c " lo se- 
condo »o IMO programmi per ,1 C «. eco., et 
S^ZtZZtrinlonOo^onnO^o,:,!,,- 

Z. P.,ooen,o "'^ZT^oiÓSl^T,'- 
p«,o o.r.nPre per !■ e—'/ ™° r „„,„, ..»*»•», 
c„è non no ancora .«•»" ' ^ M ,„ ,„„„,» ™ « 
„, reoPlermenie pt»'«»"«'" ve p „ 

W «» rU.r, « d ""AM ™Te' P'»'«»™ '" CPM "" 

ST non era per I MSDUo, mep ' 

,, s ,em» opere!» per eompu»r e « „„„ 



sponde. e). 

C ' A Warl club Bergamo' 

rarissimo Zzap! 
|fe e tantaslici' Dal pri- 
mo numero che ho Dolu- 
to seguire comprandolo 
in edicola ne sono rima- 
sto entusiasta! Mi pre- 
sW sono un ragazzo 
d i 14 anni possessore di 
,m Alan 800 XL. A causa 
della scarsa repellila 
dei programmi dedicati 
a ouesio sistema mi so 
no deciso a scrivervi 
nella speranza che voi 
pubblichiate il mio ap 
nello dedicala a tutu 
possessori di un compu- 
to r Alan contattatemi a 
onesto indirizzo: Fabio 
Sa -via Allumiere 
"" 15 _00iT9Roma 



H 



^,cop«;»p-«^ 

*°i£r è appago 
«» s "?°„ '«Miope ", 

Eallo.ape'f'^^he 
sp«3a»°"«' „, „. 

'£ Sfoconi "«"«- 

»' p.p» =■••'»'; 

Chiavari (Gel 

CM cosa »o »»''"' 

ioli" . ui hoacoper- 
Ebbenesi.vi w . 

>° T "rSe°o«a. e 
□erto. ". n-gardo 

s : rTp» ! •-% 

9 ,oc h mi 3 anm e a 
m a che eneo- v oeo . 

^""fl oaapme 

giochi- c tzaP' clie 



mitrate un al»'° «10'- 
pubblicaw u nQ|i cono . 

'ir;-- 



C "' C ' npasi !P"P'»°° 
Oo«» ffJiw* 
stidu logp av „„ 
,„i°2lalos'«« " 

.a pi»»""" '"";««. 

3 ,cdracnenie 4 nctie 
del genere. 



on po' * riape'» '« 



E v. Ben». « >*?' S».»' '■ » "?"* 

creiamo a meno. fi ,„f ft comunque 

"manope^'er ,^'^S. <*• 
2703? 



c „ a reP«|P"« * 

«"'Tlala-P- 
Pensavate di ta»» 

Ifvi'ho riconosciuti lui- 

r;,p.,.o "-«'.mici. 
•** é ?p p pr n m v«e 



iperlma innanzitutto e befl disegnala ! 
1 la specificazione dei computer, una 
e specificare quanh giochi recensite per ogni compii- 
lo^ per ilCI6epiùdi 15 per il CBM 64, che vergo- 
I) 

ìhi sano ben recensiti anche se ci sono poche imma- 
carenza piuttosto grave!) e non sempre il prezzo (!) 
i sono delle rubriche che a mio parere (scusale se so- 



vagabonde Ida addormentars 
rtsioru. poi dovete sopprimere 

rivista di adventure che malgra 



Infim 



e tate * 




Certi amici è meglio 
perderli che trovarli' e 
poi dove ria trovato que- 
sta brillante idea?Abba- 



64. a digitare il tamige- 



PRESENTAZIONE 77% 

Ben disegnata la prima pagina, buoni i titoli m. 
cificano i giochi recensiti per ogni computer 
GRAFICA 79% 

Simpatici i due piccoli personaggi che si ags 
pagine della rivista (Rockford & Thmgie) e an 
i3 spesso poche si ' 



(sì $£*er. 



puter ha tranquillamen- 
te risposto "SYNTAX 
ERROR' Peccalo, cre- 
devo d'aver trovato un 
bello scherzo da lare' 
Mi dispiace tanto per il 
tuo computer ma ho co- 
me l'impressione che lo 



APPETIBILITÀ 90% 






Tulli quei giochi tanno colpo su chiunque 






LONGEVITÀ 60% 






Buona per il C64 discreta pei loSpectrum. 


C ars 


per IA 


tari (solo due giochi) asso Imamente insù 






C16 (un solo gioco recensito, sul n. 3 e per d 


pius 




e assolutamente inesistente per 1 MSX (zer 


agior. 


hi) 


RAPPORTO QUALITÀ/PREZZO 73% 






Non costa molto ma dedica un niente ai pos 




idiClB 


Alan MSX 






GIUDIZIO COMPLESSIVO 79% 






Pralicamenie è solo per il C64 e lo Speclru 






Mi sono ritento in particolare al n 3 Quel 




pratica 


mente era lutto per Spectrum e C64 






Salve e spero che cambierete 






Giacomo Liberti 


Perugl 



Come! Non saremmo neppure Gioco caldo ' Rifiutiamo il 
luo giudizio globale! Noi siamo i migliori' Medaglia d'oro, 
d'argento e di bronzo e dateci anche i premi di consolazio- 
ne da 25 milioni! Non e e paragone tra Zzap' e una qualsi- 
voglia rivista di settore Se quattro menti vagabonde li 
hanno latto addormentare, ti consigliamo di non leggete il 
solito articolo 'tecnico te è di lisso ovunque! sulle possi- 
bilità gratiche del VIC II o simili perchè ti porteiebbe al co- 



/• & % 



SOFT 
MAIL 



UN CATALOGO RICCO DI ACCESSORI, 

PROGRAMMI DI UTILITÀ E... GIOCHI 

PER TUTTI I GUSTI E TUTTE 

LE TASCHE! 

DAI GRANDI CLASSICI ALLE ULTIME 

NOVITÀ: US ASSORTIMENTO DI 

SOFTWARE ORIGINALE MAI VISTO 

PRIMA D'ORA! 

RICHIEDI SUBITO IL NOSTRO 

CATALOGO: NON FARTELO 

SFUGGIRE! 

Per ricevere il catalogo SoftMail telefona 

allo 02/463659 ore ufficio o invia una 

cartolina postale specificando, oltre al 

nome cognome e indirizzo, il tipo di 

computer in tuo possesso. 




SERVIZIO NOVITÀ SOFTWARE 

direttamente dall'Inghilterra e dagli USA 



al tuo negozio |§j©JFnEI più vi 
tutte le novità originali, 
ogni settimana. 



vicino 



.* 



«■nuli ~^ 

V„1^T r:CftcBrf^d 




■Wl 



fl^fl 



locecfu 



martedì 
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Rapporto qualità/ 
prezzo 98% 

Neanche un deca per 

Lina delle migliori 

simulazioni sportive 

per il 64 Sare 

pazzi a perdercelo 

Giudizio Globale 

95% 

Un meraviglioso 

gioco Sportivo Che è 

impegnativo 

compulsivo. 

grafie 

eccellerli 

Ciré altre 



J%. 



$fc 



TEST 



IRIDIS ALPHA 







TROPPO. 

palili di Dolente' non ho 
Subbia raccomandarve- 
lo. ma statene alla larga 
più adatti ad un 
tranquillo pomeriggio 
con Spindizzy. Ehi Jetf. 
che ne dici di lare qual- 
gente paci- 
fica? 




no due di questi grafici, ui 
pei ciascuno dei due dopph 
ganger. Le barre sui 
3eiZzya> 



Questo , 

energia" più gioco bonus e 
i! gioco. Se 




Presentazione 97% 

Incredibile Due modi 
di pausa e. Ira le 
al Ire cose, 
un'eccezionale 
tabella dei record 
Grafica 94% 
Sprite geniali, ottimo 
effetto specchio e 
diversi sfondi 
colorati 
Sonoro 96% 
Effetti sonori 
incredibili e una 

ietta 
fraitale nello 
schermo del titolo. 
Appetibilità 94% 
All'inizio è difficile 
prendere la mano a 
causa dei concetti 
che stanno alla base 
del gioco. . 
Longevità 95% 
Ma una volta che 
avete preso la mano 
soltanto l'abilità e i 
riflessi vi possono 
portare avanti 
Rapporto qualità/ 
prezzo 94% 
Per quello che offre 
non potete 
lamentarvi del 

Giudizio globale 

95% 

Un altro prodotto di 

Minter stupefacente 

che si 



&j 



TEST 



^Jvy/l v V *^ 




BEYOND THE FORBIDDF 




^b 



TEST 



^-yw v t^ 



BATMAN 















lo labirinto di 150 


è che ci sono dei punii chia 


posle su nove pia- 


ve. lungo il percorso che. ol 
trapassati, consentono, a 
termine della partita, di rico 


jel compagno. Ag- 
vederselacon una 


quel punto, sen^a bisogno d 
dover ripetere lutto da capo 
E un vero esempio, quest'ul- 
timo, di programmazione il- 



ìeo. C'è Infatti, 

là nei meandri, 
propria Bal-at- 



potenziale del n 



111 "pillole 



Lo schermo rappresenta di 

cui si trova il personaggio 
del videogame. 
La prospettiva e quella di 
una assonometria (3-D) dei- 



incertezze, sfarfalli 



o del personaggio prin- 
3, governato via joy- 
è perfetto. 



Presentazione 86% 

Buona la confezione, 
ottimo lo schermo di 
presentazione nello 
stile del fumetto, ma 
soprattutto 
moltissime opzioni di 
gioco Forse alcune 
sono inutili, ma è 
quanto di più 
completo c'è sul 
mercato. 
Grafica 80% 
La grafica è molto 

migliori standard del 
genere Movie però 
eradetinito un 
pochino meglio. 
Sonoro 75% 
Di più proprio non si 
poteva chiedere 
all'altoparlante (?!) 
dello Spectrum. 
Appetibilità 89% 



Gli; 
gene 



saltar,! 



ti del 
i troverar 
Gli altri 



non potranno fare a 
meno di provarlo. 
Longevità 87% 
Un gioco che vi 
"prende" subito, 
anche se le difficolta 
che nasconde 
potrebbero 
scoraggiare gli 
arcader più 
superficiali ed 
insofferenti. 
Rapporto qualità/ 
prezzo 90% 
Un raro esempio di 
un prodotto che vale 
più di quello che 



Globale 91% 

Semplicemen 
stato dell'arte negl 
arcade/adventure. 



lo 





male computer-gioco 
penso che la Software 
Projects abbia tallo un 

conversione. La grafica 
non è buona come 
avrebbe dovuto essere, 
ma il sistema di carica- 
mento della cassetta è 



assolutamente geniale. 
Si spera che verrà usato 
per dare ai 
• di cassette 
'po di gioco. Il 
gioco slesso è vario e 
combina tutti i tipi di 
aspetti dei gioco elettro- 
nico. Non si tratta di un 
programma particolar- 

ìmpegnativo e compul- 




petatto da questa con- 
versione. La grafica 
sembra deli ni ta povera- 
mente per ta quantità di 
spazio che occupa, e ' a- 
zione — benché non 
particolarmente veloce 



le frustrante al punto 
che ti viene quasi voglia 
dì lasciar perdere II so- 
noro è ragionevole, sup- 
pongo, ma non conferì- 



probabilmente delusi 



Presentazione 90% 

Buona la confezione 

superbo il sistema di 
ilo, ma ci 

Grafica 71% 

Variano li : 

Sonoro 60% 

Varie arielti 

■: : r.''- 

Appetibilità 70% 

L'interesse per il 

■ ade atlrae 
■ inamente 

Longevità 69% 



V£ 



e la 



caricamento delta < 



fortuna riusciranno a 
produrre un gioco de- 
cente con cui struttare 
questo nuovo sistema di 
caricamento. Non mi di- 
spiace questa conver- 
sione, e il concetto origi- 
nale che non mi piace 



Salv 

■■ 

proprio CO 
Rapporto qualità/ 
prezzo 65% 

azione pe< 
Globale 69% 

Una buona 
conversione e un 
concerto 

da alcuni deboli 



fj^ 
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MJDGOT 



HOLE IN ONE 




giocalo a 

^J Board ma 
è difficile pensare 
che questo sia un lune- 
di terza categoria Que- 
sto gioco dovrebbe chia- 
marsi Mr Sprite Defor- 
mato Regge un Rametto 
e Colpisce una Palla 
Piena di Idrogeno. Quel- 
lo che mi ha annoiato di 

sono anche divertilo) è 
quando lanciate la palli- 
na dentro a un lago: lo 
schermo ridisegna il 
paesaggio e vi trovate in 
piedi sulla superlicìe del 
lago! Il programma alto- 

non e possibile e vi ri- 
porta sul tee! Oh Dio 
mio. Per quel che mi ri- 
guarda una tazza di thè 
e un paio di sandwich 
sono meglio che una 
partita a Hole In One. 

26 ZZAP! 



tremendi proqramm 
9oll. Questo è verxZ 

°»e riga f„ più ^ 

essere buono, ma cos 
come è proprio un oio' 

c °e;'<°'° ?*ncn,Tu- 

"'*"<•■ seccarne. „„„ 

ré fòt'," 1 """"""- 
rt > lo .schermo di carter, 
™ento assomiglia a nò 

TaTooTr *"»■ 

Pompalo é C ompi Bl a. 

"'""Meme e ria co- 
me si muove la pallina 
sembra che sul perep". 

onriun venie da 90 mi 
»• allora Comincaie 

•"•Mrmtare e compra- 
càe LaMer8 »»ra e pie 

£0 "" e ™"° "«- 



cabilità, Ho- 
le in One tosse un pò 

Board sarebbe sorpren- 

Stortunatamente non lo 
è. Con qualche sforzo in 
più Hole in One sarebbe 
potuto essere bello co- 
me Leader Board, aven- 
do in più i percorsi del 
gol! inglese. Ma il gioca- 
tore sembra deforme, 
anche se in effetti è ben 



1 pallm. 



Presentazione 64' 

Schermo d 

■ 
Grafica 61% 

■ 
Sonoro 29% 

■ 
motlvello 

Appetibilità 54% 






stico Mi piace il modo 
cui è disegnalo io se 
nario del gioco ma ni 
mi piace giocarci. È 
vergogna. 



■ 
'■ 

Longevità 35% 

..■ 

Rapporto qualità/' 
preso 44% 

■ 



Giudizio globale 38' 



ore 



pò- 



* 




speciale, ma la grafica 
a supplire a que- 

■Ji vertente. A 
quKsin (i/t:szo rappre- 
sane un buon acquisto 
che vi <&r/<i impegnali 
per secoh 



re. anche se all'inìzio 
non sembra. E pensato 
molto bene ed è un po' 
dittici/otta, ma non mi ha 
per nulla stancalo. A dif- 
ferenza di molli arcade 



veloce e furiosa e 
da l'adrenalina a mille. 
Globalmente è un ottimo 
esordio per la Micro- 
pool, e mi aspetto che 
contìnui cosi. 



Suono 43% 

Motivetti ed effetti 
appena passabili. 
Appetibilità 84% 
Vi divertirà fin 
dall'inizio. 
Longevità 83% 
Un gioco difficile che 
richiede riflessi 
veloci e 
fredda. 

Rapporto qualità 
prezzo 80% 
Giudizio globale 
84% 

Un grande arcade 
adventure ispirato ad 
Elevator Action. 

ZZAP! 2 

KT1IN61£..." 



^ìec- 





Gran gioco.' Bellissi 

a vedere (il Mare 

Elettrico del quarto livel- 
lo è gamol, superbo da 
ascollare 

dello schermo dei litoti 
bella anche se la tira u 
pò ' per le lunghe!. E ai 

giocare, /programmas- 
se dell'umorismo (come 
si può vedere anche dal 
loro ultimo gioco Gataxi- 
birds) che trovo piace- 
vole: scienziati narcotiz- 
1 ehi Alcuni dei 




un livello. polelG inserirli 


i In 


ogni momento senza bi 




gno dì interrogare di nui 


)VO 




miare tempo ed energia. 


SI 


può risparmiare energia 




che utilizzando gli scuòi. 


ma 


questo fa consumare rapi 




mente il carburante. Il p 




leggio aumenta sparando 


al- 






possono Irovarsi sulla 


su- 






astronavi o "sottoterra". 


Fa- 






nari non possono essere : 


tìr- 



Longevità 93% 



porta qualità-' 

:o 92".,, 



Giudizio globale 

93':, 




i, trasformare 
stoncini da gialli in blu. Alcu- 
ni bastoncini sono però trop- 
po alti perché Zen possa rag> 
giungere e quindi deve usare 
un pizzico di "magia talpe- 



gioctii in cui è facile ca- 
pire cosa bisogna fare 
"' i risolvere 
si deve tare è 
mallo di ve riente ma non 
direi particolarmente at- 
Ì?5" /e - La natica e ,1 
"> abbaslan- 
il gioco c'è. 
e se vi piacciono i rom- 
picapo elettronici vale la 
clia^ darSlÌ Un '°°' 



sonoro s 
za brutti n 



l'azione abbinato a una 
buona dose di capacità 
strategica Non lasciate- 
vi ingannare dalle appa- 



. t . Non sembra 
S-- '-'- terribile e 
mi ha 
— impressa- 
la che l'ho giocato. Però 
oopa qualche partita mi 
ha accalappiato e non 
sono più riuscito ad ab- 
bandonarlo solo. É un 
semplice ma molto ae- 
gioco stile ar- 
piace. Ogni 
schermo richiede rea- 
i rapide e pronte de- 
: ni: più che altri gio- 
chi. Se come me amate 
un bel gioco rompicapo 
in stile arcade, allora 
CoNapse è un acquisito 
che vale la pena. 



pò. Per fortuna Zen può 

gica e può guadagnare delle 
unità tempo collezionando 
dei gioielli che appaiono di 



Presentazione 78% 

Caricamento e 
schermo dei titoli 

iplici, masi può 
giocare da 
qualunque livello e 
possono giocare fino 
a quattro persone. 
Grafica 27% 
Abbastanza noiosa e 
povera di colori 
Sonoro 19% 
Alcuni semplici effetti 
sonori e poco più. 
Appetibilità 80% 
Non sembra un gran 
che. masi fa giocare 
bene. 

Longevità 84% 
96 schermi 
impegnativi 
Rapporto qualità/ 
prezzo 90% 
Il rompicapo 
elettronica più a 
buon mercato che 
esista... 
Giudizio 

complessivo 85% 
... e decisamente uno 



t^jfc 



IESI 



MIAMI VICE 



nai riuscito 
i rimanere 
1 seduto sulla 
poltrona per tutta la du- 
rata di una puntata di 
Miami Vice: ho sempre 
finito con raddormen- 
tarmi e col vomitare Se 
il gioco gii assomiglia 
non penso di essermi 
perso molto. 



Pensavo 



tilm e 



tete- 



f Hi J mi Vice fos- 
so brutto ma preterirei 
guardarne dieci puntate 
piuttosto che giocare 

fidale versione elettro- 
nica". Noioso, stupido e 
ingiocabile sono le pa- 
role che userei per de- 
scriverlo: è un altro di- 
sastro della serie "film e 
videogiochi" che dimo- 
stra che è impossibile 
legare un buon gioco 
per computer a un film, 
o telefilm che dir si vo- 
glia. L 'unica cosa betta 
del programma e la mu- 
tìello schermo dei 
■ Ma nessuno spende 
19.000 lire per gualche 
bit di buona n 




ì costeggiata da 
tutti i boschetti (shrubbery) 
che appaiono nello spettaco- 



Per far ciò Ieri 

della strada, premete il pul- 
i fuoco e poi spingete 
itra il joystick. Lo 



giocarci ancora 

Longevità 23% 

Giocati il ita 

insufficiente ma 

interessante schema 

di gioco. 

Rapporto qualità/ 

prezzo 26% 

Il prezzo è troppo 

alto per un po' di 

buona musica e poco 

più. 

Giudizio globale 

30% 

I fan del telefilm 



TEST 



HIJACK 



, L.2S.000. per Spectru" 



due parli. La prima, gr; 
i-rumle/adventure. 



). Genie esperla, abitu, 
do questioni compie; 



impossibili con bande di di- 
sperali disposti a lutto. Que- 
sto è il Dipartimento Hijack. 

Il problema è che. freschi di 
nomina, già dovete mettere a 

perché un gruppo di terrori- 
sti ha preso in ostaggio ur 
autobus pieno di bambini ec 



roppoperpla vo- 
. a capo del Di- 
ion è stata accet- 



to proprio soffrire 
indagini per imp 



videogame è leggei 



mple: 



I personaggi del gioco, oltre 

girano tra un locale e l'altre 

contattarli per comunicare 
loro gli ordini da eseguire al 



luogo dell' 



Hijuck e ur o'oOotto firmato 
Electric Dreams (Mermaid 

Madness jtthe Maskì.defi- 



>n manca naturalmente l'a- 
:nte della CIA. che si occu- 
i di reperire informazioni 
li terroristi, né tantomeno 
lellodell'FBI. incaricalo In- 



ibii del Dipartimen- 

'addetto-slam- 
di gestire i de- 
solo una persona: il 
;nle degli Stati Uniti. É 
che è in grado di farvi 
e alla seconda parte 



Completi 
segretari 



r\in ni 

I r -, I „ M 

§s^ Ufi 








Solo quando sarete in pos- 


degli ascensori di collega- 


sai difficile, sopratfutto quar 






do scoprirete che trattar 


ponete dedurre di che lipo di 




con un terrorista pud esser 


potere avrete bisogno per 


vate 


assai più semplice che no 


piegarli Lo schermo, gestito 


In basso infine due piccoli 


avere a che fare con uno de 


preferibilmente via joystick, 






offre una tipica visione late- 




quelli cui di diritto spettava 


rale delle stanze del Diparti- 




posto che il programmator 


mento che occupa i due terzi 




del videogame ha invece de 




dele di portare con voi. Più al 




1 personaggi del videogame 


centro stanno gli indicatori 


mente, ora non aspettano a 




de ivello di potere accumu- 




m& ■>- ita ali! turno da 


lato sino a quel momento. 


vostra testa. 



a freccia verde ci 



Hiiack é un 
\ Ar ibuon giaco 
: anche se 
J sostanziat- 
n è allnche un 
arcade! adventure un 

rato in modo mollo sem- 
plice, innaffiato soltanto 
qua e là con un pò ' di 
strategia. 

Chi pensava dunque di 
ritrovarsi al cospetto di 
un Fourth Protocol risol- 



deluso, mentre invece 
gli amanti delle avven- 
ture movimentate che si 
sono da tempo slutati di 
andare in giro a raccat- 
tare oggetti e di dise- 
gnare mappe potranno 
qui sperimentare un 

sto senz'altro più inlri- 

Per tutti, comunque, un 
gioco da provare, anche 
se non soddisferà allatto 
gli amanti più ortodossi 
dei giochi strategici. 



Presentazione 85% 

La confezione e 
discreta ed ottima è 
la presentazione su 






Lete 



decisamente ampie, 
specie quelle 
richiamabili con il 
tasto di pausa, ivi 
compresa la 
possibilità di 
ridefinire tutti i colori 
del gioco 
Grafica 72% 
La grafica è 
perfettamente nella 
media Gli ambienli 
sono ben disegnali e 
cosi i personaggi. 
Peccato che questi 



lampeggiare delle 
rispettive icone Dun 
Darach, francamente, 
è tutta un'altra cosa. 
Sonoro 34% 
Come giudicare 

Appetibilità 89% 

Non si resiste alla 
tentazione di 
provarlo, anche se i 

certo immedialissimi 
Longevità 55% 

Hijack è un gioco che 
può far passare interi 
pomeriggi davanti al 
video Ciò 

nonostante risolverlo 
non è semplice; alia 
lunga può risultare 
frustrante ed anche 
un po' noioso. 
Rapporto qualità/ 
prezzo 75% 



Nel 



■'1.ÌCIJ: 



Giudizio globale 

81% 

Un Fourtti Protocol 

tutto muscoli e poco 

cervello 



gasila taas. 



ET— ]![ ]^i 




da destra a sinistra e, sul successivo i nemici vi altac- 
Dordc della schermo, appare orleranno con maggior calli- 
uri colare. Perlrovare il codi- vena e ferocia. rendenQo 

cursori sui quadrati di colore Scopo dei gioco è distrugge- 

Ouando vengono colpiti 1 nel corso dell'azione, il mas- 
quadrati diventano neri. Per Simo punteggio possibile. 


buon detonatore. Nel 

che questo gioco è trop- 
po semplice per le per- 
sone a cui è diretto, ec- 
cetto che per alcuni mo- 
ia neanche sapere per- 
chè. Mi spiace, ma non è 

consiglierei. 
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belle sono li. 

zione del gioco Igli spri- 

schermo del bonus che 
appare dopo che si è 
raggiunto un obiettivo 
intermedio, e. . Il gioco 
in se stesso è molto stu- 
pido: girovagare con 

che passa per poter at- 
terrare. Sparare a una 
marea di puntini e a 
gualche occasionale 
astronave non è proprio 
il mio divertimento pre- 
terito. La grafica non è 
male ma il gioco manca 
di qualunque frenesia e 
tensione: qualità essen- 
ziali in uno «spara e fug- 
gi- 



Presentazione 94% 

Superba anche se 

Grafica 63% 

Niente di 
particolarmente 

Sonoro 98% 

Bellissima colonna 
sonora di Rob 
Hubbard più effetti 
sonori. 

Appetibilità 65% 
Semplice da giocare 
ma attrae fino a un 
certo punto 
Longevità 42% 
Non è abbastanza 
vario da intrattenervi 
per molto tempo 
Rapporto qualità/ 
prezzo 41% 
Non vale la pena 
iniziare una guerra 
per lui 

Giudizio globale 
44% 

qualcosa di semplice 
per passare il tempo 
torse War vi piacerà 
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STREET OLYMPICS 
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■ suoi tempi quasi nor 
esistevano le società sporti- 
ve di atletica leggera e co 

te alla "regina" degli sport 
Tanta sofferenza per poch 
spiccioli, e soprattutto sem 
bra che le ragazze prefens 
sero un altro tipo di sporti 
Cosi l'atletica era praticata 






vili;: 'roppo Ir 



Strada i 
della Ma 
State ti 



tratta e 
'80 de 
Paal. 



•wm-zzmwm-s 







il sportivi, alla base c'è 
e tasti □ joystick. Potete 



vi appare il terr 
> in punteggio. 



indica la disianza et 
percorrere mentre un'altra 

Il record da batlere è 178 per 
i 200 metri e 413 per gli B0O. 
800 ad ostacoli 
Questa prova studiata appo- 
sitamente per STREET 
OLYMPICS combina la corsa 



ta è abbastanza in 
la lunghissima ri 



pporto Qujllta 

o 80% 
Indizio globar« 




co potete s 


cegtiere 


naie 


distanza 


alla quale 


missione ter 




per 


te) potre 


e entrare n 


esempio, pr 








3. Però sei- 








forma e 




Presidente 


ncaricato 


o di 


qualche 


altra parte 


ogni sorta di 


persona m 


por- 


stretti a 














principali se 


zioni. Si 


nizta 


sta base 














mappa delle 











le terminato, sullo schern 

succederà dopo. Questa pro- 
cedura continuerà lino a che 
sarà scaduto iilempoofinoa 

danni sotto II fuoco ni 






i, possibili centri 




joystick per selezionare un. 
destinazione e premete 
pulsante di fuoco per entrar 



opzio 






li guid 

la macchina che di lasciar la- 
re a KITT. Se scegliete di non 
guidare potrete controllare il 
mirino a croce puntandolo 
contro gli elicotteri nemici 

vi di portare a termine la vo- 






pa nicol ar- 
allezionato che 

pompatura pubbticita- 

'o programma 
Questa è la mistura per- 
fetta per realizzare 
Knight Rider Dopo circa 

aspettavo una specie di 
mega-gioco ma quando 
questa pila di scioc- 



i di ripulsa. I 

i cui è stalo realizzato 
' mollo povero., una 

o mollo debole non po- 




Appetlblllta 29% 



Rapporto qualità/ 
presto 13% 




fezza simile. Ilgloconon 
oltre altro che una sem- 
plicissima e noiosissi- 
ma simulazione di guida 
che non stimola nessu- 
no: anche a 240 miglia 



condurre i 



<i 45 

miglia orarie, quindi non 
si vede perche largitela 
guidare. E in ogni caso 
sparare a degli stupidi 
elicotteri non è proprio il 

rito Se vi piace il pro- 
gramma televisivo e 
aspettavate l'uscita del 

delusi. Evitatelo allenta- 



^ 



v« 
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MONTY ON THE RUN 



Monly or Ihe Run per il C 




16 è molto più semplice ri- 




spetto alle altre versioni. Ol- 








mi non dovete raccogliere ed 


— 


utilizzare strani oggetti. 


- 










monete d oro da raccogliere 












perdere la lesta per I ora. Al- 




no in luoghi trappola senza 




Idealmente la liberta non ha 


.-:. 


prezzo e quindi è meglio non 




Irovarsi impreparati! 
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THE MOU8E 



Appetibilità 80% 

Il tìpico gioco per le 
teste dure Prova e 
riprova p 
giusta strategia ed il 
percorso migliore 
per proseguire. 
Longevità 70% 
Il gioco è forse 
troppo semplice e 
dopo un po' anche 
monotono Per 
esempio le monete 

stesso posto 
Rapporto qualità/ 
prezzo 89% 
Giudizio globale 

96% 

Monty sgambetta 
simpaticamente nella 
sua corsa verso la 
libertà ed anche se il 
gioco si riduce ad un 
semplice e ripetitivo 
platform game tipo 
Jet Set Willy. Monty 
ori the nin 
soddisferà i 
possessori del C 16 



•%* 



$fc 



TEST 



l'originalissima creazione di 
Sleve Cartwright: Hacker È 



luti ; 



le stile. Iss- 
ai governo de- 
gli Siati Uniti. Il compilo è ta- 
cile. Dopo che si è venuto a 
sapere del vostro exploit nel 
primo gioco vi siete (atti 
un'ottima reputazione come 



ie che solamente v 
;. Si pensa che dei d 



aprire cosi la strada alle 
Con l'aiuto di tre veicoli (si 
avventura), dovete esplorar! 
menti Questo dovrebbe con 



;essano sconfiggere 
amplesso sistema di s 
ezza evitando o raggira 
a rete di telecamere < 
juardie Per lar ciò avet< 



g$~"] Sono duo- 

■K guardo a 

1 questo g/o- 

. •'■ sembra che sap- 
»>* « fatto suo e, & 
un ° r ao due. è anche di- 
vertente da giocare ma 
dub "° c «° lo Nguarde- 
rei. Trovo che la versio- 
ne opinate fosse molto 
P'u intensa e giocatole 
««Ce se è indubbio che 
f'eve Cartwrigh, ha rea . 
"zzato un altro gioco 
originalissimo, avrei 
(falche riserva net rac 
comandare Hacker II a , 
fan dell'originale o vi 
consiglierei di dare' 
un'occhiaia P ri ma d , 
buttarvi: rimarrete sicu 
i-amente sorpresi dagli 
effetti speciali, ma il aio 
c ° s ^ebbe anche delu- 

Ztft" ,at <° ** 

" e "n gioco ec- 
clonale e io racco- 
mando vivamente a 
2»ye aspiri adon- 
tare un super hacker. 



.uiiyogm: 

equa 



e tc-ici: 



sponete inoltre di apparec 
chiature per vrdeoregistra 
zione per cui potete ripren 
dere con una telecamera i 

ra con una registrazione, il 
modo da avere il tempo C 






il direbbe che 



i delle barre r 

i. Quello che non 
v piace è la mancanza 
3 atmosfera, 
n manuale lìn 
troppo esageralo — al 
punto checi vuole un po' 
per capirlo — e un 
'messaggio governati- 
vo ", ma si è persa la stu- 
penda semplicità e am- 
biguità ette aveva latto 
del primo gioco un 



le ". Hacker ti è un gioco 
di grande effetto s 

drammaticità vaascapi- 

to della fi 

ginale. Sarà proba bil- 

per t'Activision e 

molto attraente è uno 
straordinario e originale 
esempio del talento di 
Steve Cartwright. È an- 
che un gioco motto diffi- 
cile. Per quanto tempo 
la gente ci giocherà pri- 

tro discorso. Come altri 
esempi di questo tipo. 
Hacker I 

seguaci 
sempre in 

spie tecnologi - 




al semplicisli- 

— messaggio Logon 
che vi salutava oagli 
schermi ai Hacker. Que- 
sto è pieno di ogni sorta 
di carta intestala gover- 
nativa ma é ugualmente 
sbalorditivo. Il gioco é 
superbo e il sistema dei 
video assolutamente 
convincente — ho pas- 
sato mezzora gioche- 
rellandoci senza preoc- 
cuparmi del gioco è mol- 
to semplice (anzi piutto- 
sto destrorso e repellen- 
te) ma in effetti raggiun- 
Qerlo e tutlallro che ta- 
cile! ti manuale dì istru- 
zioni è buono ed è asso- 
lutamente necessario 
leggerlo con attenzione 
alimenti non ce la fare- 
te. La grafica è eccezio- 
nale e gli effetti sonori 
sono suggestivi e mo , to 
funzionali In effetti l'u- 
nico appunto da fare al 
gioco riguarda le impli- 
cazioni politiche. 



preview per eseguire un ac- 


l'atmosfera in cui tutta la 


curato montaggio: importan- 


confezione tende a inserirvi, 










ma che devono essere abbi- 


controllata dal joystick, che 


nali correllamente con l'a- 


si muove lungo il pannello. 


zione dal vivo se si vuole 


Premendo il pulsante di fuo- 


raggirare con successo il si- 


co un dito preme il pulsante 


stema di sicurezza. E inoltre 


che vi si Irova sotto. General- 




mente questo è evidenziato 


quattro monitor per vedere 


con un colore differente. La 


l'area circostante l'MRU 




(Mobile Remo! Unit: il vostro 


stondo grigio per dare l'effet- 






facendo potrete iniziare a di- 


ci e i bordi dello schermo 


segnare una mappa che vi 


slarfallano quando venite ai- 


verrà utile per esplorare il 


laccati. 


complesso. Vi rivela intatti le 


Un'arma particolarmente In- 


garritte delle guardie nella 


fida impiegala dal nemico è 




l'annientatore che può inter- 






vi problemi. Il manuale è rea- 


lo. E una specie di robol anti- 








de le MRU Diversamente da 


chinari che usate nel gioco e 


Hacker avete tre vile sotto- 


perciò é abbastanza dilficile 


lorma di MRU. A causa della 


da digerire. In ogni modo il- 


diversa trama, questo segui- 


lustra dettagliatamente tutte 




le (unzioni usate nel gioco 




creando una certa atmosfe- 




ra. Il manuale è chiuso in una 


tosi un costante lavoro di 


busta dall'aspetto " ufficiale" 


esplorazione e di azioni di- 


e questo sottolinea ancor più 


versive con molte sottili tìif- 



i adventure che 



Presentazione 86% 

Di granfie effetto, 
anche se il manuale 
è cosi prolisso che ci 
vuole un po' di tempo 

Grafica 90% 

La grafica, più che 
eclatante, è 
particolarmente 
nitida e contiene 
alcuni rimarcabili 
effetti di animazione. 
'in particolare nelle 
sequenze video. 
Sonoro 69% 
Abbastanza buono 
anche se non tale da 
spingervi a darvi una 
lavatina alle 
orecchie 
Appetibilità 81% 






adiffic 



fin dal 

immediatamente 
seppelliti dalle 
mappe, altri invece 
seppelliranno il 
gioco. 

Longevità 89% 
Data la sua 
apparente 

flessibilità, si direbbe 
che passerete molte 
notti in bianco. 
Rapporto qualità/ 
prezzo 87% 
Un buon affare 
Giudizio globale 
88% 
Un seguito molte 







Il Libro, in cui è intrappolato 
il popolo di Nelher World, fu 

sione, sulla Terra, per e 

la di Midas. Il tomo è pas 
di generazione in gener; 



vi mettete a leggerli 





a** 

w Iti 







Presentazione 94% 

Stupendo schermo 
d'apertura e "tema 
musicale" 

perfettamente adatto 
al gio 
Grafica 93% 
Animazione 
eccellente, nessun 
problema dovuto agli 
attributi e tanti colori 
Sonoro 90% 
Ottima musichetta 
iniziale e buoni effetti 
Appetibilità 90% 
Piace subito: che 

Longevità 93% 

E dura nel tempo 
Rapporto qualità/ 
prezzo 89% 
Giudizio globale 

92% 

É uno dei migliori 

giochi per Spectrunv 

non a caso è, scusate 

se è poco, un Crash 

Smash 



^ 



TEST 



SUPER CYCLE 





l La Epix ha superalo 
f stessa ed è uscita con i 
\ più divertente e attraen 
( lo gioco di corsa mai vi- 
/"■ sto Mi sono stupito che 
I persino Pitsiop il in con- 
\ fronte- sia cc-nsiderevoi- 
Jù lento! Tutti e 
( tre inveli, ti accalappia- 
-, no subito, più di qualun- 
que altro gioco di corsa 
esistente, e mi é stato 
y difficile staccarmene 
f Decisamente un pezzo 
da collezione: sareste 
v stupidi a ignorarlo! 



SERVIZIO NOVITÀ SOFTWARE: 
HOT LINE 




4MKOT.OMM 


giro di mslQ gli artlc 


IMMA 


, 












^ 
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TOP SECRET 



ARK 
PANDORA (Rino) 



Contrordine rispetto al 

settembre. Crisliar 
Grassi di Reggio Errili! 
La STUDDED BALL n 

dere il WARLOCK. 



GHOST'N 
GOBLINST' 

(Elite) 

A poco più di un mi 
dalla pubblicazione 
Gost'n Gobiinssiamc 
grado di tornirvi una 
ra e propria "comp 
Bon" di POKE pi 



tjtn 



tate il 64 e inserite qL 
lo che più vi gusta. 
POKE 2175.(0-255) i 

POKE 2358,234 
POKE 2359,234 
POKE 2360.234 
per vile infinite 
POKE 2203,(0-3) 

livelli 

POKE 2214,(1-5) 
per una delle 5 armi 
POKE 34042,255 
per lar portare più pi 



POKE 2240,9 
da 9 mimiti per a 
lare un livello 
POKE 3901,0 
tempo illimitato 
POKE 7OB6,10 



Diventerò pazzo! Prima o poi troverete un altro nome sui colophon 

e un editoriale listato a lutto vi comunicherà il mio ricovero! Prima 

LCP, poi Uridium, il mese scorso Caulclron II! E una vera tortura! 

E sempre quelli più usati! Gli altri girano tranquilli e senza problemi 

e questi invece... 

Vabbè, nella speranza che le cose vadano meglio vi alliscio la 
vostra dose mensile di numerini. 

Attenzione però! I listati e le POKE funzionano solo sui programmi 
originali! Se ne avete in mano uno piratato non aspettatevi che s 
melta a fare senza discutere quello che gli dite. Durante gli armegg 
di sprotezione i programmi subiscono modifiche e tagli, quindi, 
nacla, nothing, niente, insomma. BMV 



i! Soprattutto a 



IMPOSSIBLE MISSION 

(Epix) 

Un po' di POKE per questo grande class 
Tim e Jan Fraser. Attenzione però, il tri 
su tutte le versioni di Impossible MissiO' 



Baitele LOAD " " per caricare la prima parte del program- 
ma e quando appare il READY battete LOAD " ",1,1 per ca- 

POKE 50052,248:POKE 50053,252 

SYS 50032 per caricare il prossimo blocco di dati. 

Quando è il momento buono inserire... 

POKE 2140,248:POKE 2141.252:SYS 2150 

POKE 679.169:POKE 680,55:POKE 681,133:POKE 

GB2,l:POKE 683.1 69:POKE 684.27 

POKE 685,141:POKE 686,17;POKE 687.208:POKE 688,96: 

POKE 689,198:POKE 690,1 

POKE 691,76:POKE 692.0:POKE 693,176:POKE 

45 240,1 67:POKE 45241,2 

SYS 689 per caricare l'ultima parie. 

Quando il READY spunta sul video dovete inserire... 

POKE 38177,96:SYS 14421 

...per lar partire il gioco. 



permeile di passare at- 
traverso gli zombie 
POKE 70B6.15 

borse appena appaiono 

POKE 7086,13 

la volare gli zombie 

POKE 7086,1 

trasforma gli zombie in 

piante spulaluoco 

SYS 2128 per far riparto 



GUNFRIGHT 

(Ultimate} 

Roba per pistoleri spe 
antiproiettile Prepara 
partenza e battere: 



10 LOAD "" CODE : 
LOAD " " CODE : LOAD 
" " CODE : PRINT USR 
24576: LOAD" "LOAD" 
"CODE: LOAD ""CODE 

POKE 23445,201 
PRINT USR 23424 : PO- 
KE 23446,33 20 POKE 
42335,0 : POKE 46344,0 
POKE 48464,0 : POKE 
48544.0: POKE4974£ 
PRINT USR 23446 



n progrt 







BATMAN 

(Ocean) 



5 REM BATMAN POKES 

BY ABR 

10 CLS: LET T-0: LET 

B = 1:FORN=23296TO 

23429 

20 READ A: POKE N.A: 

LET T = T- A-B: LET 

B=B+1! NEXTN 

30 IF T- -1165933 

THEN PRINT "DATA ER- 

ROR": STOP 

40 PRINT TAB 7: "PLAY 
BATMAN TAPE": RAN- 
DOMIZE USR 23296 
50DATA221.33.203,92. 
17. 26, 6. 175. 214. 1. 
205. 86. S, 48. 241, 243, 
17, 41, 91, 213, 17, 131 
60 DATA 250, 33, 203, 97, 
229. 225, 33, 253. 94, 1. 
52. 3, 62. 200. 237, 79. 



BOUNTY BOB STRIKES BACK (Big Five) 



Mauro Ceolato e Riccar- 
do Cielo di Valdag 
hanno scritto per 
tutti, ma proprio 



premere 1 e START (si 
salta al livello 4) 
Livello 5 



START (si salta ai livello 
16) 

Livello 10 

prendere forcone e pre- 
mere Se START (si salla 
allivello 15) 
Livello 16 

posizionare tubi di aspi- 
razione 1-3-4 a sinistra 
prendere II dolce al tor- 
no (in allo a sinistra) e 
premere 9 e START (si 
salta al livello 19) 
Livello 2 

uccidere lutti i mutanti, 
(YUKONS) prendere il 
rullo per dipingere e 
premere 3 e START (si 
salla al livello 22). 



le 25. dunque personal- 
mente consiglio a chi 

di usare il trucco pre- 
quale si passa a! livello 
22. vorrei dare il codice 
segreto < 
nello schermo e 






il programma ali 



■} dà) i 



credete? Finite o com- 
pletale il gioco e io sco- 
prirete da voi} Alta lino 
però c'è quale sorpe- 
sa... scopritela!!! 



195.203.97, 205. 98.91 
70 DATA 33. 177.250,17. 
177, 249, 1, 12B, 0, 237, 
176,62,249,50,202,249, 
50, 206. 249, 50.214.249 




/ ™5r rr-"- 

'°K£34„, W 

•'"ST- 



RAMBO (Ocean) 




de l'avventura video- 


di ù possibile verso 










da Ivano 


mine della missione at- 


Paludi di Pescara. 


terrando sulla apposita 






(H) situala a nordnor- 






dest del muraglione 


"Una volta lib 


rato il pn- 




mo pngionier 






prendere 




Un trucco veloce: quan- 


che si trova 


andando 


do appare la scritta 


sempre più 






schermo. 




been relayed to enemy 


Dopodiché s 






campo iniziai 


apposita 


course and in pureult". 


pìatlalorma (H)sl ritorna 


zi, premete RETURN e 


appiedati. 






Quindi andar 






sud/ovest del 


campo ci 


lecita doppia e l'elico tte 






specie di recinto (in gri- 


te neanche 


gio), quella è la prigione 




degli ultimi 


prigio- 




nien, questi ultimi si li- 


1 elicottero nemico aa 






Christian Auw di Boi/a- 


ma il pugnale 


e corren- 


no che richiede . uso 




pngione. 


contemporaneo ai aue 


Fatto questo 




joystick. 


metà della n 






sione, quindi 


riprendia- 


stick in porta2ein avan- 




ed andia- 


ti quello in porta 1 . 1 eli- 




dove do- 


cottero metterà 11 "tur- 


^coTerTnen 


lco inse- 


se aVel'ocitaTu^ersom 






ca Attenzione però, se 






non lo fermate in tempo 


Irà distrugge 




andrete a spiattellarvi 
contro il muro della ba- 



fgfc 



TOP-SECRET 



CHILLER 

(Mastertronk) 

Per luttii videogiochisti 
micheal|acksoniani un 
listalo di Paul C di Sui- 
ton Coldfield che forni- 
sce energia Infinita per 
combattere scheletri e 
schifezze varie. Riav- 
volgete il nastro e batte- 

1 SYS 63276:POKE 
B31,255:POKE 832,2:PO- 
KE 7B3.1:SYS 62828 

2 POKE 749,226:POKE 
770,167:POKE 
750,252:POKE 
770.167:POKE 771,2:PO- 
KE 776,1 67 



Per caricare II gioco bat- 
tete RUN (RETURN). 

Quando il 64 si resetta 

inserite POKE 22957,173 
e SYS 50758 per avviare 

il tutto. 



GREEN BERET (Imagìne) 



^ 



ÉO 



••, <Sfy 



lÌJi 



ftl 



pieno di karateka (quelli 
verdi!, dì uomini-hazoo- 

l'arma) e di capitani 
(quelli blu). Ecco il truc- 
co vero e proprio: 
Quando io stondo dui 



HACKER 


il Chronograph 


e la 35mm Camera. 


I Autographaled Beatles 




Andate in Cina e date le 


Album. Non comprate 


(Activision) 


Chronograph alla spia. 


Cullured Pearls Non 


niente. 




Ed ecco finalmente la 


Comprate I Emerald 


comprate il Ming Vase e 








Scarab e la Gold Statue 


prendete la Jade Car- 


hlngton e 






ol Tut. 




gente dell'FBI. AVETE 


mente pensavamo che 


Andate in Grecia e date 


A questo punto il vostro 


FINITO! 








SRU non sarà più visibi- 


Le risposte ai Security 




spia Non comprate 


le, usate la mappa come 


Check sono: 






riferimento. 




MAGMA.LTD 






Andate alla Barbados e 


Livello? 


AXD-0310479 






date ta Jade Carving ai- 




HYDRAULIC 










AUSTRALIA 


A LOGON rispondete 


l'Uncut Diamond, com- 




La soluz 


ane di Hacker 


AUSTRALIA 


prate Stocks and 


Andate a Londra e date 


ci è stata graziosamente 






la 35mm Camera. Com- 




dal nostro illu- 


le alla spia 5000 dollari 


Andate in Giappone e 


prate I Aulographated 


minato d 






ammollate Slocks and 


Baetles Album, ma non i 




lentrelamap- 




Bonds alla spia. Com- 


Crown Jewels. Andate a 






Deed of a Swlss Chalet e 


prate le Cultered Pearls 


San Francisco e date 


zione mg 


... ■ ■ 
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SP starnine feiur 
i fojtMce 
z bk.it*,m 
3 ottsece 



eavrr 

U0SHIN&TOU 0.C- 
fHDf» 



9 /WW VO«K 
<f CHIMI 

lt SAN fX*NCIJC6 



gire (comunqi 



NONUSATELA! 



tevi al margine alni- 
-> dello schermo, ca- 
rtello schizzo qui a 



7 IJI.l,ll!lO 



-j(en, 



calcio volante e quando 

fiamme premele la bar- 
ra. Saranno uccisi i pri- 

do nello schema. Fate 
così anche per gli alti 
due gruppi di 3 uomini i 

(un karateka) saltate il 

mente quando il nemici 
salta: sarà un giochetto 
ucciderlo. 
Nel Target 2 alla t 
rete Bersagliati d. 
dei karateka e da 
leka (potevano n 
re?!. "ia se vi appostate 
nell'esatto centro dello 
schermo sarà (acuissi- 
mo ucciderli muovendo- 
vi velocemente a destra 



100 REM EXTRA LIVES 

POKES FOR GREEN BE- 

RET BY MANOS 
0PRINTCHRS(147) 
FOR 1 = 8192 TO 
30:READA:POKEI,A> 

NEXT 



LV<0 OR LV > 

THEN 130 

140 POKE 8224, LV 

150 SYS (8192) 

160 DATA 169,1, 17( 

168, 32 

170 DATA 186. 255, 165 

0,32 

180 DATA 189. 255, 16S 

0.32 

130 DATA 213, 255, 16t 



210 DATA 136, 16, 247, 

108,36 

220 DATA 3, 169, 2, 141, 

241 

230 DATA 54, 76, 253, 



100 REM INFINITE LIVES 

POKES FOR GREEN BE- 

RETBY MANOS 

110PRINTCHRS(147) 

120 FOR 1-8192 TO 

8230:READ A:POKEI,A:- 

NEXT 

130 SYS (8192) 

140 DATA 169, 1, 170, 



150 DATA 186. 255. 169, 

0,32 

1S0 DATA 189. 255. 169. 

0,32 

170 DATA 213. 255. 160, 

7, 185 

180 DATA 31. 32, 153, 

205,5 

190 DATA 136. 16. 247, 

108, 36 

200 DATA 3, 169, 173. 

141,63 

210 DATA 21. 76, 253, 

Date il RUN e seguile le 



16B, 32 




TAU CETI (CRL) 

Ecco qui. dal programmatore 
della versione per Commo- 
dore 64. John Twiddy, mappa 
e consigli su Tau Ceti... 



appaia sullo schermo. Ad 
ogni modo, per giocarlo effi- 
cacemente, dovete imparare 

mente gli slrumenii. Quindi. 



stra l'esterno dello Skimmer. 
Col passare del tempo, il so- 
le si sposta nel cielo e. ovvia- 



ì fortuna comunque, 
■e dello Skimmer 1 

cunr congegni per venirvi i 



ventano un po' conti 
quando infuria la battaglia 



e ricordare che ne a 
numero limitato. C'è 
metodo che può essi 



e. ancora più importante, 
prendere di mira gli oggetti 



poiché potreste i 



jrossi mai iva mente nel- 
ezione giusta, potrete 
l'AOF inferiore per tro- 

a questi strumenti, vi 
due ulteriori congegni 



dai vari congegni alien: 
possesso di apparecchiai 
radar. Questi congegni, 
momento in cui rilevane 



appai 






quando slete nel pieno della 
battaglia, poiché non potete 
permettervi di sprecare tem- 



vi state muovendo. Vi sono 

lunga periata. Il modo a lun- 

norma, mentre quello a corta 
portata oltre in più la possibi- 

pi di oggetti, benché perdiate 
la possibilità di vedere lonta- 
no. Questo significa ohe po- 
tete vedere gli oggetti molto 



i. Qumd: 
essere spediti ai 
(nei 'oboi; il più In fretta 
sibiie. Il secondo senso 




è 



che la battaglia stessa. Ben- 


to l'orizzonte quando entra- 


ché all'inizio possa sembra- 


no nello schermo. Il miglior 


re che la cosa migliore da fa- 


modo per sparargli contro è 


re sia sparare su tutto e lutti. 


stare il più possibile vicino al 


non è proprio cosi. Ciò per 


terreno, cosicché possono 


quattro ragioni Innanzitutto. 


essere infilate dal laser. Fate 




attenzione però a non volare 


non vuole che vi comportiate 


troppo bassi per non dan- 


cosi in secondo luogo, il la- 




ser si riscalderebbe troppo e 


cate di entrare nelle basi a 


potrebbe non rispondere con 


questa altezza. La maggior 




parte degli Hunlersono rela- 


veramente bisogno. Terzo. 


tivamente facili da far fuori. 


se colpite accidentalmente 


benché quelli contrassegnati 



ADF (Automatic Direction 
Finder) nell'angolo destro in- 
feriore. Quello superiore é 
puntato sul centro della città. 



:sto significa che p 






e. Dovete 



quando 
are. Ri- 
per sbaglio 



cordate che 

la città e poi vi tate ritornp 
rete perdonati (il tempo g 
risce tutto). Quarto e ultir 
c'è un particolare tipo di a 



gli: 






Skimmer. 
Capite quindi che é essen- 
ziale identificare gli oggetti il 
più presto possibile. Tutte le 
navicelle Huntersono ragio- 



lità di sparare degli AMIVI se 
cercate di lanciargli contro 
dei missili. Fortunatamente. 




ciril.- s.jgac 

programma 
Whitehall, B 
lunghetto, ir 



solo questi Huntere le torri 


/ r y i\ 






gli AMM. Comunque, l'abilità 








vete capire che i robot non 


l'altra, cercando di minimiz- 


reagiscono istantaneamente 


zare le distanze da percorre- 


quindi se vi avvicinate abba- 


re due volle le città già esplo- 


stanza prima di sparare il 




missile, avete buone proba- 


possiate distruggere gli Hun- 






glio. 




Poiché gli Mk V hanno la 




"pelle" piuttosto dura, do- 


generare le navicelle Hunter 


vreste colpirli con un paio di 




colpi di laser, oltre che con 




città in questione. Certe città 


di distruggerli. Alcuni palaz- 




zi possono spararvi contro 




dei missili e. poiché sono le- 




tali, late molta attenzione al 


siate preparati e cercate di 




sapere dove andare a tare ri- 


è stato sparato uno. Potete li- 




berarvene facilmente con un 




colpo di lasero con unAMM. 


E' molto importante segnare 






ta pratica nel creare casino 


te già esplorato alla ricerca 




delle barre, perchè può es- 


raccogliere le barre. Prima 


sere molto fastidioso arriva- 


re a Centralis con solo 39 




diate il percorso, utilizzando 


non sapere dove si trova l'ul- 


il comando mappa per deter- 




minare in quali posizioni si 


Consiglio di salvare il gioco 


trovano le rampe ói lancio 


circa ogni due città, cosicché 


per passare da una città al- 


possiate ritornare all'ultima 



/idàrr 






npo . 



REM INVUNERABILTV 
PQKES FOR TAU CETI BV 
ALAN SMITH 

1 DATA 169, 1, 168. 170. 32, 

2 DATA 169. 0. 32. 189. 255. 
169. 0, 814 

3 DATA 32. 213, 255,169. 197. 
141, 245, 1252 

4 DATA 3, 169. 2. 141. 246, 3, 
76, 640 

5 DATA 82, 3, 169, 210, 141. 
186. 9, 800 

6DATA169.2, 141.187.9,76, 
0,584 

7 DATA 8. 169, 234, 141. 158, 
72, 141, 923 

8 DATA 159. 72. 141. 160, 72, 

9 DATA 59, 141, 222, 59, 141, 
223. 59, 904 

10 DATA 141.71, 59, 141,72, 
59.141.684 

11 DATA73,59,169,191.141, 
116, 77.826 

12 DATA 76, 64, 1. 0, 0, 0, 0. 
141 

13 DATA 169, 169. 141. 118, 
62, 169, 191, 1019 

14 DATA 141, 119, 62, 169, 
234, 141,120,986 
15DATA62.141. 121,62, 141, 
122, 62, 711 

16 DATA 76. 0, 32, 0, 0, 0, 0, 

108 

18PRINTCHRS(147)"JUSTA 

MINUTE..." 

20 FOR S = 0TO 11:T-0:FOR 

Y-0TO6 :READ A:T = T4 A: 

POKE679 S-7- V.A:NEXT 

25 READ A:IF T A THEN 

PR1NT 'ERROR IN LINE'' 

S I 1:END 

30NEXT 

35 FOR S - TO 3:T~0:FOR 

Y - TO 6:READ A: T - T + A: 

POKE320 ■ S ■ Y.A:NEXT 

40 READ A.IF T A THEN 

PRINT "ERROR IN LINE"- 

S ■ 13:END 

45 NEXT 

50 PRINT "INSERT AND RE- 

WIND TAU CETI TAPE'' 

60 PRINT "THEN PRESS ANY 

KEY" 

70POKE 198,0 , 

75 WAIT198.1 

80 SYS 679 



i per 



i do- 



IL MIO DIARIO 



ri i^'L|.iHi[M..i,ijinrT}M-ir- i ' 1 '- IL ' J - i ' 1 



SONO UN EROE 





ne e data che dovete far 


SONO IN VACANZA 






zia a diventare un gioco ve- 


Corlu per un paio di meritate 


ro. Sai che è successo per- 


settimane di dolce far niente: 


ché ti ritrovi a "testare' il 


se non volare col paracadute 


gioco anche quando non ce 


sugli sci d'acqua, prendere il 


né bisogno e di colpo ti ac- 








scono la SYS per farlo co- 


Platypus. giocare a Satao al 




Saturn (il videogioco del lo- 


Iridis ha superato questo 


cale) e sentire "Brothers in 


punto già da un pezzo. E bel- 


Arms"'. 


lo quando dopo aver fatto la 


Finalmente vi lascio, dopo 


tabella dei record, riuscite 


aver latto la cronaca dei miei 


anche a piazzarne uno. Vi ri- 


progressi su Iridis dall'idea 


cordate quando, tempo ta, ho 




iniziato e sullo schermo non 


Se vi piace sparare all'im- 


c'era altro che un tappeto di 


pazzata allora credo che Iri- 


stelle che scorreva e dissi 




che Iridis sarebbe slato co- 


ma ne valeva la pena. 


me sparare all'impazzata? 






Lunga vita a Gllby! A morte 


eh. 


gli Zzyaxians! 



Rati, Ben, Mal, Psy, Wull, ecc., Como 
nel, toglie secche sciolte In acqua cald. 
MINO WALKER, MARBLE MADNESS, 
STARGA TE, Tauns Tauns, Cammelli, La- 
NESS eC ° re ° Capn - MAft BLE MAO- 
Assemblato su un 128, utìlim n H n .,- --_ 
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LA INFOCOM INTRIGA SHOCCANDO 
GLI AMANTI DELLA PELLE 



| ^_ J appena riprcn- 
l^ — 1 ikitilusi i/.-i />/- 
'ii/v. il gioco di Brian Moriar- 
tv, quando nella mia umile di- 
mora è giunta notizia dell'ulli- 
ma fatica di Steve Meretzky 
(l'autore di HiKhhker's Gui- 
di'..., ndr). intitolala The Leai- 
her Goddesses a/Phobos (ov- 
vero "Le Dee £n Pelle di Pho- 
bos"). Come suggerisce il tito- 
lo, questo non è un qualunque 
altro gioco della Inl'oeom, 
benché contenga il solito 
umorismo di Steve. È il primo 
gioco "per adulti" (ragazzi. 

tinuale a vostro rischio e peri- 
colo, ndr) proveniente dalla 
la scuderia e. dopo 



Ilio Btir- copia, devo dirvi ehe sono in- 

Interpretate la parte di un es- 
sere umann medio, maschio a 
femmina (i I vostro sesso viene 
deciso quando andate alla toi- 
lette all'inizio del gioco io 
non ve l'ho detto!). 
Inspiegabiìmcnle, venite rapi- 
to/a da degli alieni e portalo/a 
su Phobos. la più grande delle 
due lune di Marte. E li che 
scoprite le Dee in Pelle. Per 
una qualche ragione, intendo- 
no trasformare la Terra nel lo- 
ro giardino dei piaceri. Il vo- 
stro scopo è quello di impedir- 
glielo (il perché vogliale Tare 
una cosa del genere è lutto un 
altro aliare). 

Insolitamente per la Inl'oeom. 
il gioco hii Ire livelli, benché 
non si traili di livelli di dim- 



enila Sor 



■■ ( insulso). 



Suggesii 
(lascivo). Ciascun livello usa 
un linguaggio più impudico di 
quello che lo precede. A volle, 
il linguaggio diventa piti espli- 
e dettaglia 



odell 



i. Diu 



ad esempio, 
molto lubrificante, una mani- 
chetta di gomma e un bui; li- 
betano. Sta a voi immaginare 



Qui, i sottintesi sessuali mi: 
meno invadenti. Incontra 
Re Mitre (altrimenti noto e 
me Mida) e scoprire che in\ 
ce di diventare oro. ciò e 
tocca si trasforma, per i 



qualche piacere feticista, in 
angoli di 45°, è la prova che sia 
l'umorismo di Sleve Meret/ky 
che la natura piccante del gio- 
co imbevono di sé il program- 
ma. In effetti, c'è anche un 
tour interplanetario, pieno di 
scottami distrazioni. 
Quando scoprite che le Dee vi 
vogliono usare come cavia per 
i loro esperimenti, vi troverete 
d'accordo nel dire clic la liber- 
ta sessuale ha varcato i limili 

amico, vi mettete al lavoro per 

china anli-Dce in l'elle per sal- 
are la Terra dall'imminente 
invasone. Inline.il sesso di al- 
cuni altri personaggi del gioco 
è determinalo dalla vostra 
scella iniziale. 
La confezione è sempre un 



JmAr/ 



odo importai» 

ir?.";*!." ii" n , 



INTANTO 



Non luiti gli avventurieri inte- 
ressali ;il gioco Trinity potran- 
no giocarlo. Il gioco, nel quale 
dovete viaggiare nel tempi' 
per allenire il chimi delia sto- 
ria et! eviiare lo stoppili della 
.1'' Guerra Mondiale, è il se- 
condo titolo della 



m/'/ha.l 









quando possibile, su alcuni a s 
bit. Ne risiti >:■ elle potranno 
giocarli! solo coloro elle pos- 
seggono un Co in intuì ore 12S 
con monitor ;i su colonne. 
Beh. che possiamo Fard'.' 

ANCORA 
INFOCOM 

Il Fatto clic la Infoco)» sia sia- 
la acquistata dalla Aclivision. 



peo. può significare elle niellili 
giochi Infocom potranno es- 
sere convertiti per i computer 
pili diffusi in iiuropa. sempre 



HUNCHBACK 

issetra, L.19.900, joystick o tastiera. Per OW, Spectram, Amslrad 






^.]Iommodore64 


H 













o tempo. 

listerà 76% 

imtone55% 



GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

Inventive, cassettal disco, prezzo ne. Per Amxtrad, Cfi4, Spectrum 



Ora <> 



presentò uì 

urne Crcumr (GAC 
a incauta platea di p< 
-j di Amstrad, Sin da 

•111.: ed li: 




multiple, 
pubblicai 



intende benché 



storia, puntuata 


ia nel colore selezionato per 


sione del comando F1LL, 


nunfctetn 


disegnare e durante il proces- 
so di disegno è sempre sulla 


Non è perielio e deve essere 




pagina. 


le all'interno dell'urea da 


UC le tililtn di 


Sotto la cronice c'è un menù 


riempire. Anche cosi, in una 




per le varie operazioni da usu- 






re nel disegnare 1 immagine. 


restare un buco. Si può rime- 




Sono inclusi comandi come 


diare implementando una se- 




ELIPSES. UOXES. HLL. 


conda volta il comando FILI 




MULTI-DIRECTIONAL 


da una posizione migliore, e il 




MIRRORIING. SLOW e 


risultato finale non sarà diffe- 


fatto in modo 


FAST DRAWING PH 1 1 - 


rente da quello ottenuto eoa 


bbia 1 opportu- 


RE MI RGING : Li- 


una routine più efficace. £ io 


immagmi min- 








GÈ, insieme ,i,l mu . t ;iii«..m.' 


moria, anche so ciò e compen- 
sato dal fatto ehe il comando 




1 .inalisi e t .dlera/ione ili qua- 


l-IU. occupa di per sé pochis- 
sima memoria ed è particolar- 




Lefunsom "specchio" (M1R- 


L.'ahiliuì di "guardare" 




(MERG1NG) sono mollo im- 


iKiiiku, "cancellare" (DE- 




portanti da un punto di vista 


LETE! un singolo tratto li 




del compattamento di memo- 





potrà essere grande quanto si 

Perdervi un'idea di Lineilo che 
questo programma può l'are. 
la Incentive ha incluso un paio 



mio tre byle. Questo vi con- 
dite di risparmiare tempo 
vitando possibili ripeli/ioni 




i Le condizioni LO- 



rudimentale Forma di anima- 


del giocatore e di conseguenza GAC 


mirol'.;; che \ i «t,i u ini 


zione. Cose come luci lampeg- 


una maggiore flessibilità in i 




coinli/ione HIGH pr 


gianti o altri cambiamenti re- 


termini di risposte accettabili, n 


a ci 


e il giocatore abbia 1 


lativamente pìccoli possono 


L'iinrrpr?i?r e la vera gemma p 






quindi essere ottenuti con il 


di GA C. Se avete sempre desi- n 














Con GACi possibile creare ito 


le Inl'ocom. ma siete stati trai- prima 




massimo di 253 immagini se^ 


temili nel Tarlo dalle limita/io- 
ni del Quitto dalla mancanza 






parate. Grazie al mudo in cui 






le immagini sono collegate al- 


Ji capacità di programmazio- 






le locazioni è inoltre possibile 


ne, il GAC può risolvere i vo- 




^^m 


creare degli "inserti" sottofor- 


stri problemi. 1 comandi non 
















!i//aiiilo. ;»d esempio, Oggetti 


piala verbo nome né al singo- 








appena acquisti!. Il potenziale 


lo annullilo per frase. Invece. 








perlaspcrimentazioneèenor- 


si possono ilieilare una lunga 








mc. In GAC. come nella mag- 










gior parte de: creatori d'av- 


l'auto* ha -Inaiato appieno 








vanturc. possono essere defi- 










nite nel vocabolario lino a 255 










parole. Dato cneOdCricono- 


icggiatiiluAND.THEN.'V. 








sce parole intere, le abbrevia- 


in qualunque modo deciso 








zioni di parole (come EXAM 


dall'autore. 








per EXAMINE) devono esse- 


È inoltre possibile il riconosci- 








re create come sinonimi, dan- 










do loro lo stesso valore nume- 










rico nella tabella de! vocabo- 


oggcllo numero 25?. In que- 








lario. Ciò olire una maggiore 










flessibilità e diversità. Posso- 


prcall'uliuno incetto nien/io- 








no esserci 255 parole per cia- 










scuna categoria grammatica- 










le: nomi, verbi e avverbi, La 


LAMF IHL\ UGHI IT" 








se/ione AVVERBI compren- 


l'n'.illr.i area in cui (, 1( ce- 








de in effetti anche le preposi - 




















categoria arbitraria. Ciò con- 


la HKiH. 1 HW e KK \I 








sente, ad ogni modo, una det- 










tagliata analisi dei comandi 











*S8^S3 



rrvTm 



A deep no 
fortrtss of titai 
cave fron which ; 
north and you cai 
insid* f _ 
lowertd 



Il prezzo per la versioni' su ciuci i 

!,i, ' ;i: - ■■"■li-c si., :-.^. ui -iìii 



è di 23.95 sterline. 







vece 256. variabili semplice- 
mente da a 1. Lalorodiffe- 

applicali ad un gioco per uti- 
lizzarli nel mode più efficace. 
Secondo l'ormai prevedibile 
formalo ti Ai '. sono consentiti 
255 messaggi. Un uso inlelli- 


mcìilc ìntvrftimbitibiti, n-iulu 
ih ,-nsì passibile arricchire 

GAC viene venduto ad i 
prezzo elie non si pilo cer 




mi 


I Consigli 


StKmt> 


del Mago 


Diciamocelo, se volete vi- 


eevereil premio e quindi 




comprare il pane. 




Salile sulla barca e getta- 


ba some lumia, avrete bi- 


te le scarpe nel fiume. 




Seguite il consiglio del 




fiore quando lasciale il 


eon gì! occhi iniettati di 




sangue e un cerbero al 


ì.nrd nfthc Rìnjis 


guinzaglio sia puntando 


Per le Elisione* provale 


su di voi a [ulta velocità. 


nel salice, in alto, e den- 


Se questo ò il vostro pro- 




blema, vi consìglio di spe- 




gnere il computer: se in- 
vece è già spento bevete 


CONTATTI 


meno milk shaki: Nel 


DIRETTI 


frattempo, potete prova- 


Per essere pubblicati in 


re qualcuno dei Rimedi 


questa rubrica scrivete il 


di Merlino pubblicali qui 




sotto... 


mero di telefono e i titoli 




dei giochi in cui siete di- 


Kenlilla 


sposti ad offrire aiuto o 




per i quali avete bisogno 






Urga-Maul? 


N.B. Rispettate i vostri 


Al Capo Caveaats piac- 


compagni d'avventura. 




OlTrendoaitllo. essi si im- 


l'erehe bagnarsi quando 


pegnano in modo consi- 




derevole e meritano sia la 


Ver* Big Cave Addentare 


vostra gratitudine che la 


Dite la parola nella stan- 


vostra considerazione. 


za delle macerie. 


NON telefonate mai do- 


Usale mi penny per la 


po le 22.011 (prima se spe- 




cificalo dopo il numero 


l'ricc <if Magik 


telefonico! e includele 


Usale l'anello per taglia- 


SEMPRE una lettera af- 


re lo specchio. 


francata col vostro indi- 


Evitate combat li menti 


rizzo se volete una rispo- 


inutili per preservare la 


sta per posta. 


vostra capacità di resi- 




Risparmiale la candela. 


AIUTO 


spegnendola con un sof- 


CERCASI 


fio, dopo aver dato fuoco 


LordsofMìdnlghl C'Ite 


alla catasta di legna: vi 


ruolo Ita Xjanorkh nell'e- 


servirà per uno degli in- 


conomia del gioco'. 1 Ogni 




vollii che muore, perdo la 


Scabast Della 


partita. Mi conviene gi- 


Fnleumi Trincila e copri- 


rargli al larao" Insomma. 

che devo fare. 1 

Michele liignim. eia An- 


ci.!..;, fotografica. 




geli) Pi /za m ami. 35100 


Riportate la borsa per rf- 


Padova. 


PER SCRIVERE A MAGO 


MERLINO 


Merlino scrivendogli presso 


//AP!"''a^\i''lvM..'?:ti 


Veliero con piacere ogni qual- 




llera. Ricordate che ci potrà 




a la data della vostra lettera e 




è nelmondodell'ediioriaah- 



et 



NEWS 



GIOCHI PROSSIMI VENTURI 



INTERNATIO- 
NAL KARATÉ 




6 4eSpe^ unl ' 



.---saSxióB",, 




^inerte l'US " ua di 

■3$ s »"* 10 , woscidlo lm- 
landese.5>a òbuonat 



t/CH/ - «4M 

Dopo aver studiato 
per diverso tempo il campio- 
ne di judo inglese Briar. 
Jacks. Andy Walker e Paul 
Hodgson hanno cominciato 
lavorare su Uchi - Mata, un 
■'-• » molto soddisfa- 

lambientazione 
degli incontri in- 
molio lontane 
r'| orientaleggian- 
ti successo, ma 



! 



difficoltà. 



i sono da rr 




è l'epoca dei giochi ' 
li", per usare un eufemis 
In effetti SALAMANDER e 
videogioco spaziale compo- 



elativamente facili 



ciattoli che ci assaltano. 
Rigu; 

veramente e 
tipi: dal giganteschi ver 

che spuntano dalle pareti 



ni giganteschi o gli uccelli di 
fuoco), ma per fortuna alcuni 
sono anche utili perché ci ri- 
servano delle gradite sor- 



questi "POWER" i 

pre punti, anche se li posse- 

raccogliere più di 
; MULTIPLE). 

anza SALAMANDER è 



■ dlffici 



a per fuga- protende 






"MUL- appetibile 




con il nome di SCRAMBLE 


maniera, quando viene col 
pito un aereo agganciato 


versi tipi di formazione: que 


Sa , c e cia clldaT 1UaZ ' 0ne ' 10nS ' 


(non si tralta del vecchio gio- 


non il principale, la (orma 


la normale, con gli aerei tut 


Dato che in circolazione ci 


co della KONAMI), ma certo 




in fila, o quelle aperte, un 


sono anche delle piastre con 


giocare e conlemporanea- 
geografia: cosa ne pensale. 


quando abbiamo agganciate 


per quelli di terra. 


scritte in giapponese, per fi- 
località (o presunte tali) che 


almeno due alieni, compare 


tà che offre questo gioco, s 




a scritta lampeggiante 




risulla dalla piantina del gio- 


Comedimenticare ad esem 


CHAMGE O.K., che indica 


percorso per sapere in ant 


co stesso: CAPITOL BUIL- 


pio. gli stupendi sfondi di 
BOMB JACK e, ancor di più. 






DING, AKASAKA, STADIUM. 


do pulsante di cui disponia 


viene utilizzare nei vari pun 


YOYOGI, SHINJYUKU, C1N- 


di CITY CONNECTION? 


mo, oltre a quello per spara 


ti, ma non crediate che an 


ZA e AMUSEMENT PARK. 


Bando ai sentimentalismi e 
passiamo al succo di questo 
TOKYO, al gioco vero e pro- 




Gi 








ATARI 1985) 


sìone del «Ione spaziale. 








retaci* ^ S °" ta S,0r ' a! "' 






videooio^o dTsalT'oftrendo 


Ma anche la vita in fondo è 


DIATI 


''""frwrr- ■ 


l'opportunità di giocare in 


sempre la solita zuppa, ma 






quattro persone contempo- 


basta che cambi qualcosi- 


| liurta ■)•■ 






na... Così accade anche nei 


' * 




Sono molte le particolarità 


nuovi, situazioni nuove e su- 




inaimi tu in 


deogioco, il cui nome già di- 


bito viene fuori il nostro spiri- 


m ~J 


H-, 


ce molto: GAUNTLET indica 
infatti "LA SFIDA". 






■WP 




GER HELI: nugoli di avversa- 


' 


"■JTCb 


per l'uso"; di questi tempi ci 




ISraHta - 


lamentiamo spesso per le 


zioni. sparandoci in volo e da 


«3mu 


presentazioni troppo brevi e 
misteriose dei videogiochi. 


Per fortuna in mezzo agli 




irMrirf cium 


mentre GAUNTLET ci offre 


alieni c'è anche qualche tra- 


ih^w^h'^mrih^J 




una ventina abbondante di 


passiamo agganciarlo al no- 




43* (Wm in 




.,MfS~- 


istruzioni, alcune delle quali. 


stro aereo fino a un numero 


^k are che ormai l'ATAR 


la loro diffusione è pratica 












vanente vengono memoriz- 


* produrre videogioch 


chi. 


Oltre a tutto ciò, anche il mo- 


zati accanto al corrisponden- 


rialto particolari, sicura- 


A questa regola non ha fatto 


bile del gioco è suddiviso in 






eccezione GAUNTLET, i 




stra sullo schermo (in questa 


nolto costosi, ragion per cu 


quale, vista la mole del suo 


quali presenta una descri- 



MEGAZONE: L'OMINO MISTERIOSO 



r 11 ' 3 " 


nodeipiùheivideogio- 


W M i sto proprio ar- 


chi della KONAMI. lo 


Lm rabbiando! Se non 


stupendo MEGAZONE- 


la smettete di tenere per 


Arrivati in fondo alla 
MAPPA (il ohe e già 


voi tulli i trucchete e le 


cose strane e curiose 


ini'Lmrii'esa). bisogna 


che avele scoperto sui 


cercare di non colpire le 


nostri cari videogiochi. 


ultime due basi a croce 


rarvi le orecchie! A par- 


Se si riesce in ciò, una 


te gli scherzi ragazzi. 


volta colpita l'ultima ba- 




se pulsante, da questa 




uscirà un omino rnulti- 


santi, altrimenti dopo 




non lamentatevi perché 


rare) per ottenere 5.000 
punti ed eliminare altri 
eventuali nemici 


parliamo di giochi vee- 
non sappiamo tulio (al- 


quaggiù)! 


trucco non è particolar- 


Per buonTe Tefargire- 


mente chiara (tra 1 altro 


potete vedere che l'orni- 


mo un nostro trucco per- 




sonale (pensate che non 


li reve momento della 


lo conosceva nemmeno 
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mappa 

,-!„: scende molto 

mente) ma ciò ègiuslifr 




iMliTClHlDlPlOlDlLl! 



FATTI STRADA 
ATTRAVERSO UN 
MONDO IMMENSO E. 
OSTILE, DOVE MAESTRI 
NINJA E SHOGUN TI 
ATTENDONO IN 
AGGUATO OVUNQUE E* 
DOVE ANIMALI 
SELVAGGI SI 
NASCONDONO PRONTI 
AD ASSALIRTI! ACCETTA 
LASFIDA-SOLOTUJL 
VERO E UNICO . . 
MAESTRO PUÒ 
SOPRAVVIVERE FINO 
ALLA FINE. 




OM64eSpecrrui 
Disco Lil. 29.000 



E STATO LUI! 



■ndoh S i inizio a fare che cosa? Oh beh, due delle 

migliori e più vendute versioni 
;™ ^^^ domestiche di un gioco arcade... Gary 

di 'esTmz'one m Penn parla con uno dei più sconosciuti 
« ™n eam'e ™^^ flcni della programmazione britannica: 

, asC hc ii ,, D Chris Butler. 



■ank,e Goes To Hollywt 












E'it 


comande? 


«£, 


'" 


chegi 
duale 


g'ioce li piace 


perlIC 


m- 


Tri 


V^ILZ 


tempo. 




unglo 


o originale? 




ungio 


problema di 


o molto 


i 


Come vedi il luluro 

per II 64? 

Ben, le limitazioni 


raliche 


del 


Uno 


ioE'raìlX 


dhaTc 


E 


to, Cr 


emendo il 6d 


la geni 


di- 


alma 
Perch 




ilila del 64. 


plrala 


menn61Kco 


e!64:r 


r 


Sto us 


riaperilgioc 


VZ 


„» 



ammiri in modo parlicolare? 




Archer Madean è un bravo pro- 




grammatore Steve Evans è ora- 




vo, eraybrook... non sono mollo 


sono e 


l»MI™'rion«»..?&owServ)«» 


qu'e Ho e 








Quindi ri 


Cosa mi Bici di Commando IP si 




basa su un gioco arcade? 


glioso d 




Certo si 




che ho fi 


Airwoit in 




Sì. ma non posso dirli altro. 




Che cosa Influenza II luo lavoro? 


per cui 



Gnos.'s Go- 
.. sul 64 nati 





lo fai 


lo (m'ora. Se mi pagas- 














per 


CUI s 


ono pagato Però non 


no"' 


mfp 


lacera programmarlo. 


chic 


{T° 


ollerto di fare vari gio- 


















che scrivessi Buggy 








ecTc 


le. Se 


i^ac'eieboe^scri'.^e" 


Hot 


enllfc 


che la Elite sia facen- 
done a due giocatori 




andò: Hikirì Warrior. 






ebbe piaciuto larlo do- 


C'ét 


2 


nai slato proposto 
le gioco di cui ti piace- 


rebb 




i la conversione? 


MI pi 


acari 


:bbE(ar E Smistar per- 




1- 
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— ' 
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Con II notevole allargamento della base dei votanti le carte si rime- 
scolano e vecchie glorie tornano, anche se non in modo eclatante, alla 
ribalta, Cauldron It conquista meritatamente la pole posilion, tota- 
lizzando la maggioranza relativa dei consensi. Avremo una zucca al 
potere per questo mese. 

(a cura dell'Ufficio Elettorale) 



1.(29) CAULDRON II 
PALACE SOFTWARE 
ZZAP! PAGELLA 94% 

2. (2) WINTER GAMES 
US GOLD/EPYX 
ZZAP! PAGELLA 94% 

3. (27) GREEN BERET 
IMAGINE 

ZZAP! PAGELLA 93% 
4.(26) BOMB JACK 
ELITE 
ZZAP! PAGELLA 47% 

5. (-) LEADER BOARD 
US GOLD 

ZZAP! PAGELLA 97% 

6. (7)URIDIUM 
HEWSON 

ZZAP! PAGELLA 94% 

7. (-) ELITE 
FIREBIRD 

ZZAP! PAGELLA 95% 

8. (IB)PITSTOP II 
EPYX 

ZZAP! PAGELLA 91% 

9. (9) INTERNATIONAL KARATÉ 
SYSTEM 3 

ZZAP! PAGELLA 91% 

10.(6) COMMANDO 

ELITE 

ZZAP! PAGELLA 77% 



11. (-) MATCH DAY 
OCEAN 

ZZAP! PAGELLA 93% 

12. (II)SUMMERGAMESII 
EPYX 

ZZAP! PAGELLA 97% 

13. (-) GHOST'N'GOBLINS 
ELITE 

ZZAP! PAGELLA 94% 

14. RAMBO 
OCEAN 

ZZAP! PAGELLA 65% 

15. (22) KOROWS RIFT 
ACTIVISION 

ZZAP' PAGELLA 96% 

16. (14) WAY OF EXPLODING FIST 
MELBOURNE HOUSE 

ZZAP! PAGELLA 93% 

17. (12)EIDOLON 
ACTIVISION 

ZZAP! PAGELLA 97% 

18. (-)FAIRLIGHT 
THEEDGE 

ZZAP! PAGELLA 90% 

19.(17) SPELLBOUND 

MAD/MASTERTRONIC 

ZZAP! PAGELLA 94% 

20. (-) ALTER EGO 

ACTIVISION 

ZZAP! PAGELLA 98% 



21. (-) BARRY MC GUIGAN'S BOXING 

ACTIVISION 

ZZAP! PAGELLA 91% 

22.(21)ZOIDS 

MARTECH 

ZZAP! PAGELLA 96% 

23. (20) ROCK'N'WESTLE 
MELBOURNE HOUSE 
ZZAP! PAGELLA 53% 

24. (3) MERCENARY 
NOVAGEN 

ZZAP! PAGELLA 93% 

25. (-) BALLBLAZER 
ACTIVISION 

ZZAP! PAGELLA 98% 

26. (-1ELEKTRAGLIDE 
ENGLISH SOFTWARE 
ZZAP! PAGELLA 38% 

27. (-)NEXUS 
NEXUS 

ZZAP! PAGELLA 90% 

28. (-) ROCKFORD'S RIOT 
MONQLITH 

ZZAP! PAGELLA 90% 

29. (-) SEVEN CITIES OF GOLD 
ELECTRONIC ARTS 

ZZAP! PAGELLA 96% 

30. (-)THINGONASPRING 
GREMLIN GRAPHICS 
ZZAP! PAGELLA 93% 
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I miei giochi preferiti: 




Indiri 










Spedite Zzap! Parade, Studio VIT, Via Ariberto. 20 - 20123 Milano 



THEW 
WTERMINAL MAN 



Stavano cacando t loro 
PftSSkGG&Rì NELLA CITTA 1 
_£J KE fiVWB--. . 
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IL glO^NO 
SEGUENTE: NEW.A 
6SAND£CAn 




MASTER 




Soft Center Mastertronic sas Via Mazzini, 






TRONIC 




5 - 21020 Casciago (VA) - Tel. 0332/21 2255 



THE ARCADE 

La nuova generazione di joystick 




>UZO) 



Jastertronic/Soft Center Via Mif zinj,_t5 Casciago (VA) Tel. 0332/21 2255 
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CBM64,Spectrum, 



(VA) Tel. 0332 212255 
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